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1.Expression de context

a.Contexte, domaine, processus métier

La LFP souhaite développer son site internet. Les internautes pourront visualiser tous les clubs, les
rencontres, les scores et inscrire leurs commentaires sur les rencontres

b. Demandeur, acteurs, utilisateurs

L’acteur du projet de création de site web est Le Product Owner de votre équipe agile SCRUM puis le
demandeur de site web est le directeur de la LFP .

c.Etude de l'existant, diagnostic

Apreés avoir créer une application de la LFP pour de la préstation de service , maintenant ils veulent avoir leur
site web . Les internautes pourront visualiser tous les clubs, les rencontres, les scores et inscrire leurs
commentaires sur les rencontres.

d.Description de la demande, objectifs, bénéfices attendus

L'application devra étre développée en Html-Css-Php, avec bibliothéques et kits de développement
éventuels (Bootstrap, ...), en respectant les normes de développement : indentation des
programmes, commentaires, convention de nommage, structuration des pages avec séparation des
différentes couches (HTML, CSS, JavaScript, PHP, dossiers include), mise en place des classes,
fonctions ou procédures nécessaires.

e.Spécifications fonctionnelles

User story n°1 : Classement des clubs a I'issue de la derniere journée

User story n°2 : Affichage des informations d’un club

User story n°3 : Affichage des résultats d’une journée du championnat
User story n°4 : Création d’'un compte

User story n°5 : Authentification

User story n°6 : Affichage et de saisie des commentaires sur une rencontre
7. Hébergement du site

f.Contraintes ou exigences (matérielles, techniques, délais, budget, ...

I'application devra étre développer en HTML,PHP ,CSS est JAVA SCRIPT en respectantles nrome de
développement : indentation des programmes, commentaires, convention de nommage, structuration
des pages avec séparation des différentes couches (HTML, CSS, JavaScript, PHP, dossiers include).Le
délai du dépot de site web se faira au jeudi 15 mai 2025.
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2.Conception, Spécifications Techniques

a.Description de la solution

User story n°1 : Classement des clubs a I'issue de la derniere journée En tant qu’internaute, je veux
visualiser le classement des clubs compte tenu du nombre de points cumulés par chaque club et de la
différence des buts (buts marqués - buts encaissés), contenus dans la table CLUB. Les clubs doivent
apparaitre ordonnés du ler au dernier, selon leur rang croissant, avec leur nombre de points, le total
des buts marqués et encaissés et la différence de buts.

User story n°2 : Affichage des informations d’un club En tant qu’internaute, je veux sélectionner un
club dans une liste de liens hypertextes pour visualiser les informations le concernant.

User story n°3 : Affichage des résultats d’'une journée du championnat En tant qu’internaute, je veux
choisir dans une liste déroulante une journée du championnat pour afficher les résultats des
rencontres de la journée.

User story n°4 : Création d’un compte En tant qu’internaute, je veux me créer un compte sur le site
avec un pseudo dont I'unicité doit étre vérifiée, et un mot de passe.

User story n°5 : Authentification En tant qu’internaute, je veux m’authentifier avec mon pseudo et
mon mot de passe.

User story n°6 : Affichage et de saisie des commentaires sur une rencontre En tant qu’internaute
authentifié, je veux choisir dans une liste déroulante une journée du championnat pour afficher les
résultats des rencontres de la journée (idem user story n°3) puis je veux sélectionner une des
rencontres a I'aide d’un lien hypertexte qui ouvre sur un nouvel écran d’affichage des commentaires
de cette rencontre, et je veux pouvoir déposer un nouveau commentaire sur cette rencontre.

_Idub N , —iournee ¥
iddub INT(2) I idjournee INT(2) |
nomcourt VARGHAR(20) _] commentaire ¥ _ utilisateur s
nomlang VARCHAR(60) 1 idcom INT(11) m idutl INT(11) |
logo VARCHAR(20) \ datecom DATE | pseudoutil VARCHAR(30)
Fondation INT(4) ‘}{‘ ., Jrencontre ¥ . | OlbeteTEXT ; mdputl VARCHAR(30)
president V ARCHAR(50) \\\ b= T idjournes INT(2) 7 —— ‘ # idjournee INT(2) !
entraneur VARCHAR(50) \\\ num renc INT(2) # numrenc INT(2)
site VARCHAR (40) \\\ daterenc DATE & |dufil INT(11)
nbpoints INT (2) \\\ " heurerenc TIME
butsmarques INT(2) Y\ ®iddubdom INT(2)
butsencaisses INT(2) ‘& iddubext INT(2)

scoreclubdom INT(2)
scoreclubext INT(2)

L'acces a la base de données se fera en utilisant I’extension PDO pour Mysql. Les chaine de connexion
a la base de données seront stockés de fagon unique dans un fichier .inc.php de facon a étre
facilement modifiable lors d’une installation ou un déploiement.
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b.Outils logiciels de la solution

La solution logicielle est composée : D'une base de données MySql D'un programme en
HTML,CSS,PHP ,JAVA SCRIPT. D'un site web en PHP de consultation des résultats d'aprés les données
de la base.

c.Architecture matérielle et logicielle de la solution (schémas)

Bienvenue sur le site

Bonne navigation sur notre site !

Voici commment se présente le site web .
d.Besoins techniques, ressources (humaines, matérielles, logicielles)

Comme ressource humaine on a besoin des développeur compétants qui save maitriser les
languages de programmations tels que PHP CSS JAVA SCRIPT et aussi SQL .Ensuite comme
materiels nous avons eu besoin de pc performant qui fait tourner les logicielles dans de
bonne condition puis comme logicielles utilisés principalement il y a PHP CSS JAVA SCRIPT et
aussi SQL.

e.Analyse des données (modélisation, diagramme de classes, schéma relationnel)

Architecture applicative

/ Internet

Cm = il
Requétes TCP/IP
| € v CHTTP | ol
Administrateur . T Utilisateur
Application Visual Studio Serveur SGBD Serveur Web Navigateur
Mysql Apache Internet

f.Conduite de projet : décomposition en tdches, structure équipes, planning (Gantt), durée

La conduite de projet c’est réalisée en métant en oeuvre un groupe de deux personnes qui réalise
chacun deux fonctionalité de la’applications en 1 mois.

Compte-rendue projet LFP Page 5



Compte-rendue projet LFP
3.Développement

a.Réalisation des interfaces et programmes conformes aux spécifications fonctionnelles attendues

Accueil Détail Club Information Club Résulat jounée Creation Authenification

Classement des clubs

Nom Long Nb Points Buts Encaissés Buts Marqués Difference

Losc Lille

B Clserment des b

User story n°1 : Classement des clubs a I'issue de la derniere journée
Accueil Cla nme Information Résultat journée Création Authentification Saisiw Commentaire

Information d'un club

Participation des Clubs a la ligue :

Détails du club sélectionné :

IClub |  Nom Court Nom Long Fondation Président Entraineur site Buts Marqués Buts Encaissés

3 Brest Stade Brestois 29 \ ‘ 1950 ‘ Denis Le Saint Eric Roy www.SB29 com 39 45
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User story n°2 : Affichage des informations d’un club

Accueil Détail Club Information Club Résulat journée Creation Authentification Saisir Commentaire

Choisissez une journée

Sélectionnez une joumée Afficher les matchs

Matchs de la Journée 1 :

Rencontre e Club Domicile Club Extérieur Score Domicile Score Extérieur
Paris

Marseille

21:00 Monaco Samnt-Etenne

Angers Lens

Toulouse Nantes

€@ 9 lsteDiouontedest.. [ LIP3

User story n°3 : Affichage des résultats d’une journée du championnat

Accueil Détail Club Information Club Reésultat jounée Creation Authentification Saisir Commentaire

Création d'un compte

Créer mon comple

LI N = ROl

User story n°4 : Création d’'un compte
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Accueil Détail Club Information Club Résultat journée Création Authentification Saisir Commentaire

Connexion

Se connecler

52 Auhentlicaton-Go.. [} LiP3

User story n°5 : Authentification

Commentaires sur la rencontre 1 :

Utilisateur: gralala : vy (2025.05-08)

Utilisateur: gralala : salut (2025-05-08)

Vous devez &ire connecté pour ajouter un commentaire

User story n°6 : Affichage et de saisie des commentaires sur une rencontre
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b. Dossier de programmation codes sources documentés et commentés

Hc FP3\Creation.php - Sublime - 8 x
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4> axceintml Affchage et saisie commentalre.ohp Authentificationphp. Classement des clubsphp commentairesphp Creationphp Information clubohp récupération idutiphp || résutats dune jouéepnp x| testonp stylecss

<2php

nnexion a la base de données

pseudoutil - :pseudo”);

udo est déja pris. Veuillez en choisir un autre.”;

{

$req - $bdd-> : utilisateur (pseudoutil, mdputil)
$req->bindF
ndPara

. Vous pouvez maintenant vous conn

na wp: device-width, initial-scale=1.0">
réation de compte<

Spacesi

5 Cwamp6d\www\si

Voici un exemple de code commenter
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4. Exploitation, Mise en production

a. Tests (unitaires, fonctionnels, intégration)

En accédant au site web de la Ifp tout les page fonctionnes .
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